CONECTA-R con STEAM

Eje Cuidado de la
naturaleza

Experiencia: Subamos
a la nube
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CONECTA-R con STEAM | ('

Introduccion: ~

Esta experiencia promueve el conocimiento y
configuracion de diversas tecnologias para la
sistematizacion y envio de datos a una
plataforma loT, facilitando el monitoreo vy
control de los parametros fisico-quimicos
capturados por los sensores (Temperatura,
Turbidez y pH) para medir el estado de la
calidad de agua.

Esta experiencia implementa las estrategias
didacticas de aprender haciendoy el uso dela
gamificacion, donde a traves del enfoque
STEAM (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria, Arte
y Matematicas),fortaleceran el desarrollo de
competencias en pensamiento
computacional, pensamiento  sistémico,
conocimiento y uso de la tecnologia,
obtencion, tratamiento de la informacion vy
cultura tecnologica.

La experiencia se realizara mediante una sesion,
de dos horas 'y media.

L} @

NSTI UCO
AUTONOMA DEA
d O d f Vlglelfﬂ nnnnnnnnnnnnnn

conectar.uao.edu.co




CONECTA-R con STEAM

Alcance:

- N
“Subamos a la nube”, busca que el estudiante

de forma activa part|C|pe en la experiencia
para que identifiqgue la manera de envio vy
recepcion de datos a una plataforma 0T que
posteriormente facilite el analisis y la toma de
decisiones de acuerdo a la informacion
recolectada.

Adicionalmente se reflexiona sobre laimportancia
de programar y utilizar las herramientas
tecnologicas para el diseno de soluciones
de Dbajo costo en problematicas
ambientales dentro del territorio.

Objetivos:

Apropiar el sistema de informacion que va a
almacenar todos los datos recogidos en las
mediciones.

Publico objetivo:

Esta experiencia esta dirigida a estudiantes
de grado Noveno de Basica Media.
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CONECTA-R con STEAM

Metodologia:
0 SESION

“Acercamiento al Internet de las Cosas”.

En esta sesion se trabajaran las fases de
Contextualizacion, Observacion, Ideacion y
Seleccion, Prototipado, Validacion vy
Conclusion. Cuenta con 8 actividades con
una duracion total de 2 horas y media,
enmarcada en los EBC (Estandar Basico de
Competencia): Naturaleza de la tecnologia,

l ] ACREDITACION
INSTITUCIONAL
DE ALT.
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CONECTA-R con STEAM

Despliegue de experiencia: ~

Para el despliegue de la experiencia se iniciara
con un reconocimiento inicial de la Institucion y
el alistamiento de las tecnologicas necesarias
COMO |0S sensores necesarios, elementos de
para llevar a cabo la medicion de calidad de
agua y adecuacion de la red que permite el
aCcceso a Internet.

La experiencia “Subamos a la nube”, se
desplegara en una sesion de 2 horas y media, en
donde se abordan las 7 fases, el desarrollo de las
actividades bajo el enfoque STEAM, como
tambien el reconocimiento y uso de herramientas
tecnologicas y dispositivos electronicos. Ademas
la experiencia cuenta con ejercicios y/o pruebas
de campo que ayuda a experimentar un ambiente
real de aplicacion.

Cada experiencia cuenta con una ficha
pedagogica y un planeador que orientan el
proceso del facilitador ayudando al
despliegue de la experiencia.

* Nota: Para el despliegue de la experiencia se
realizara con un grupo maximo de 20 estudiantes.
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Recursos:

-

CONECTA-R con STEAM

Kit de Micro:bit

1 Kit de micro:bit
por cada estudiante.

e 1 Placa Micro:bit
e 1Cable USB

Plataforma de
aplicacion:
Makecode

Kit de sensores:
*Temperatura
*Turbidez

*p _|

Modulo WiFi

Tablet 0 Computadora
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CONECTA-R con STEAM

Si esta interesado en realizar esta experiencia o

activar el programa contactenos.

Mayor informacion:

Facultad de Ingenieria
PBX: 3188000, ext. 11362

Programa CONECTA-R con STEAM
conectar@uao.edu.co
PBX: 3188000, ext. 11310

Aliados

CENTRO DE INNOVACION U Ao
& EMPRENDIMIENTO

® YEXPIN

MEDIA LAB

§ FabLab CALI

.. POra construlr cast cualquier cosa

conectar.uao.edu.co
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