CONECTA-R con STEAM

/ Eje contenidos digitales ["1\
e interactividad

Experiencia: Descubriendo
L a Realidad Aumentada

ASSEMBLR

\Ig ama - Designed by Freepik lqj

AUTONOMA DE ALTA CALIDAD

conectar.uao.edu.co



CONECTA-R con STEAM

Introduccion: ~

Esta experiencia promueve el conocimiento
de generalidades de RA (Realidad
Aumentada)*, y su aplicacion en el area de
las ciencias, acercando a los participantes a
identificar los tipos de RA, comprender el
USoO de activadores o marcadoresy el uso de
herramientas para |la creacion de
aplicaciones, que permitan recrear una
experiencia interactiva.

Implementando |a estrategia didactica de
aprender haciendo y el uso de la gamificacion,
donde a través del enfoque STEAM (Ciencias,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas),
se fortalece el desarrollo de competencias
en pensamiento computacional y sistemico,
conocimiento y uso de la tecnologia,
obtencion, tratamiento de la informacion vy
cultura tecnologica.

La experiencia se realizara en dos sesiones,
de dos horas cada una.

*(La Realidad Aumentada es el término que se usa para describir al
conjunto de tecnologias que permiten que un usuario visualice parte
del mundo real a través de un dispositivo tenologico con informacion
grafica afadida por este).
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CONECTA-R con STEAM

Alcance: ~

“Descubriendo la Realidad Aumentada”, busca
que el participante comprenda generalidades de
la Realidad Aumentada e identifique los diterentes
tipos de RA que hay. Ademas, reconocera
herramientas para la  construccion  de
experiencias mediante el desarrollo de su propia
aplicacion.

Objetivo:

Reconocer el papel de la RA (Realidad
Aumentada) en temas de ciencia y su
aplicacion.

Publico objetivo:

Dirigido a estudiantes de 6to a 9no grado.
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CONECTA-R con STEAM

Metodologia:
© SESION

“El mundo de la Realidad Aumentada” En esta
sesion se trabajaran las fases de Contextualizacion,
Observacion, Comprension y Seleccion. Cuenta
con 6 actividades con una duracion de 2
horas enmarcadas en los EBC (Estandares
basicos de competencia) Naturaleza, apropiacion y
Uso de la tecnologia y solucion de problemas
con latecnologia.

é SESION

Sesion 2 “Creando con Assemblr”. En esta
sesion se trabajaran las tases de Comprension,
Seleccion, Prototipado, Validacion y Conclusion.
Cuenta con 6 actividades con una duracion
total de 2 horas enmarcada en los EBC
(Estandar Basicos de Competencia) Naturaleza
de la tecnologia, apropiacion y uso tecnologia y
solucion de problemas con la tecnologia.
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CONECTA-R con STEAM

Depliegue de experiencia: ~

Para el despliegue de la experiencia se iniciara
con un reconocimiento inicial de la institucion
donde se validara infraestructura, recursos,
tecnologias y capacidad instalada con las que
cuenta la institucion para el desarrollo de la
actividad.

La experiencia “Descubriendo la Realidad
Aumentada”, se realizara en dos sesiones de 2
horas cada una, donde se abordan 5 fases:
Contextualizacion, observacion, comprension vy
seleccion, prototipado y validacion, y conclusion.
Fases que estan inmersas en el proceso que
iIncorpora cada experiencia en la que se vinculan
12 actividades.

Cada experiencia cuenta con un planeadory una
ficha pedagogica que orienta el proceso del
facilitador ayudando al despliegue de la
experiencia.

*Nota: Para el despliegue de la experiencia se
sugiere realizarlo con un grupo maximo de 20
estudiantes
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CONECTA-R con STEAM

Recursos:

Tecnologicos

Tablets (una

Assemblr.

orograma As
Studio.
(Conexion a |

Materiales

por cada

grupo de participantes)
con la aplicacion

Computadores (uno por
cada grupo de
narticipantes) con el

semblr

nternet).

Video proyector.

> 63 tarjetas (9 por cada

grupo de partici

> Hojas cuadric

pantes,

divididas en 1 tablero, 4
cartas y 4 nombres)

uladas (una

por cada partici

nante).

> | apices y colores
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CONECTA-R con STEAM

Si esta interesado en realizar esta experiencia o
activar el programa contactenos.

Mayor informacion: N

Facultad de Ingenieria
PBX: 3183000, ext. 11362

Programa CONECTA-R con STEAM
conectar(@uao.edu.co
PBX: 3188000, ext. 11310
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