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CONECTA-R con STEAM

Introduccion: ~

-sta experiencia promueve el desarrollo de
nabilidades para la programacion del Micro:bit+
en la que los participantes deben crear un
juego de matematicas mediante la programacion
por blogues, implementando las estrategias
didacticas de aprender haciendo y el uso de
la gamificacion, donde a traves del enfoque
STEAM (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria, Arte
y Matematicas), para fortalecer el desarrollo
de competencias en pensamiento  computacional,
pensamiento [0gico, conocimiento y uso de la
tecnologia, obtencion, tratamiento de la iInformacion
y cultura tecnologica.

| a experiencia se desarrolla en dos sesiones, de
dos horas cada una.

*(Es una tarjeta de circuitos del tamafo de la palma de una mano con
una serie de 25 leds y un chip Bluetooth para conexion inalambrica,
que puede ser programada para mostrar letras, numeros y otros
simbolos y caracteres disefiada para programar facilmente).
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CONECTA-R con STEAM

Alcance: ~

“Salute” con Micro:bit*, busca que el estudiante
aprenda los primeros conceptos basicos de
programacion con Micro:bit y pueda construir
su primer juego de matematicas (Salute) haciendo
USO de esta tecnologia.

Adicionalmente, se reflexiona sobre la iImportancia
de programar y utilizar las herramientas
tecnologicas para su aplicacion de la vida
cotidiana.

Objetivos:

Crear un juego de matematicas mediante la
programacion por bloques haciendo uso de
micro:bit.

Publico objetivo:

Dirigido a estudiantes de 3ro a 5to grado.
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CONECTA-R con STEAM
Metodologia:

© SESION

“Recordando ando con micro:bit" En esta sesion
se trabajaran las fases de Contextualizacion,
Observacion, ldeacion y Seleccion. Cuenta con
( actividades con una duracion de 2 horas
enmarcadas en los EBC (Estandares basicos
de competencia) Naturaleza de la Tecnologia 'y
apropiacion y uso de la tecnologia.

é SESION

“Micro:bity su poder”. En esta sesion se trabajaran
las fases de Ideacion, seleccion, Prototipado,
Validacion y Conclusion.

Cuenta con 6 actividades con una duracion
total de 2 horas enmarcada en los EBC (Estandar
Basica de Competencia):Apropiacion y uso de
la Tecnologia.

1) @

ACREDITACION

conectar.uao.edu.co

NSTI UC O AL
AUTONOMA DEA AD
d O d f V'%'e'fﬂ nnnnnnnnnnnnnn




CONECTA-R con STEAM

Despliegue de experiencia: ~

Para el despliegue de la experiencia se Iniciara
con un reconocimiento nicial de la institucion
donde se validara: Infraestructura, recursos,
tecnologias y capacidad instalada con las que
cuenta la Institucion para el desarrollo de la
actividad.

La experiencia “Salute con micro:bit", se
realizara en dos sesiones de 2 horas cada una,
donde se abordan 7 fases: Contextualizacion,
observacion, ideacion, seleccion, prototipado,
validacion y conclusion. Estas fases estan
compuestas por 13 actividades.

Cada experiencia cuenta con un planeador y
una ficha pedagoégica que orienta el proceso del
facilitador ayudando al desplieque de la
experiencia.

Nota: Para el desplieque de la experiencia se
suglere realizarlo con un grupo maximo de 20
estudiantes.
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CONECTA-R con STEAM

Recursos: ~

Kit de Micro:bit

1 Kit de micro:bit
por cada
estudiante.

e 1 Placa Micro:bit
e 1Cable USB
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Plataforma de
aplicacion:

_a plataforma que
facilita el desarrollo
de la experiencia se
lamada Makecode.
https://makecode.mi

crobit.org/
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Computador con conexion a internet o una tablet con
la aplicacion de Micro:bit instalada.
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CONECTA-R con STEAM

S| esta Interesado en realizar esta experiencia o
activar el programa contactenos.

Mayor informacion: ~

Facultad de Ingenieria
PBX: 3188000, ext. 11362

Programa CONECTA-R con STEAM

conectar@uao.edu.co
PBX: 3188000, ext. 11310
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