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CONECTA-R con STEAM

Introduccion:

(plantillas de dados y plar
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Plantea un proceso basado en dos sesiones
donde los estudiantes aprenden a traves de
diferentes actividades de experimentacion,
a realizar una narrativa digital desde el
conocimiento de la estructura y construccion
del cuento con diferentes rec

til
a

Esta disenada para incorporar un enfogque
STEAM, de forma, que mientras se aprende
en el desarrollo del proyecto sobre narrativa
digital y el uso de herramientas para produccion
de recursos digitales, se promueve el
aprendizaje integral de varias disciplinas con
el objetivo de aportar valor en el desatfio de
la formacion integral de los ninos y ninas, y
desde una perspectiva de pensamiento
creativo y reflexivo sobre el uso de la ciencia
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CONECTA-R con STEAM

Alcance; ~

“Narrar... Jugando”, busca que el participante
logre comprender |a estructura narrativa de
una historia. Ademas, que logre crear una
historia a partir de diferentes estrategias
didacticas y llegar a una grabacion final.

Objetivo:

Promover el desarrollo de habilidades en
produccion de estrategias didacticas para la
creacion de historias mediante el uso de
herramientas y recursos tecnologicos que
faciliten dicho desarrollo.

Publico objetivo:

Dirigido a estudiantes de 3ro a 5to grado.
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CONECTA-R con STEAM

Metodologia: N

© SESION

“Conociendo la estructura de un cuento” En esta
sesion se trabajaran las fases de Contextualizacion,
Observacion, [deacion y Seleccion. Cuenta con 6
actividades con una duracion de 2 horas
enmarcadas en los EBC (Estandares basicos de
competencia) Naturaleza de la Tecnologia y
apropiacion y uso de la tecnologia.

é SESION

“Construyendo un cuento con juegos didacticos”
N esta sesion se trabajaran las fases de
Prototipado, Validacion y Conclusion. Cuenta
con 4 actividades con una duracion de 2 horas
enmarcadas en los EBC (Estandares basicos
de competencia) Naturaleza de la Tecnologia y
aproplacion y uso de la tecnologia.
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CONECTA-R con STEAM

Depliegue de experiencia:

Para el desplieque de la experiencia se Iniciara
con un reconocimiento Inicial de la institucion
donde se validara Infraestructura, recursos,
tecnologias y capacidad instalada con las que
cuenta la Institucion para el desarrollo de la
actividad.

[ a experiencia “Narrar... Juagando”, se realiza en
dos sesiones de 2 horas cada una, donde se
abordan 7 fases: Contextualizacion, observacion,
deacion, seleccion, prototipado, validacion vy
conclusion. Fases que estan iInmersas en el
Droceso que Incorpora cada experiencia en la
que se vinculan 10 actividades.

Cada experiencia cuenta con un planeador vy
una ficha pedagogica que orienta el proceso del
facilitador ayudando al despliegue de la
experiencia.

*Nota: Para el despliegue de la experiencia se
suglere realizarlo con un grupo maximo de 20
estudiantes
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CONECTA-R con STEAM

Recursos: ~

Kits de cubos

Cubo de personajes

Cubo de escenarios.

Cubo de circunstancias.

Cubo de tiempos.

Cubo con temas del
cuento.

Plantilla de anotaciones.

Grabadora

1 dispositivo
para grabacion
de Audio.
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CONECTA-R con STEAM

SI esta Interesado en realizar esta experiencia o
activar el programa contactenos.

Mayor informacion: N

Facultad de Ingenieria
PBX: 3188000, ext. 11362

Programa CONECTA-R con STEAM
conectar(@uao.edu.co
PBX: 3188000, ext. 11310
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