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CONECTA-R con STEAM

Introduccion: N

Esta experiencia Inicla con el conocimiento
de los conceptos basicos de |la musica, [os
instrumentos musicales y como es el
Droceso a la hora de crear una cancion
orindandole a los participantes |la oportunidad
de interactuar con el Makey Makey|1] para la
creacion de melodias apoyandose en [0S
orogramas digitales Scracth[2] vy Soundtrap|3]
Dara hacer melodias rapidamente, enlazando
el Makey Makey a las diferentes partes del
cuerpo.

Implementando la estrategia didactica de
aprender haciendo y el uso de |la
gamificacion, donde a traves del enfoque
STEAM.

[1] Es una placa similar al mando de una videoconsola que simula ser
un teclado o raton, o que permite enviar ordenes al ordenador al que
se encuentre conectado.

2] Scratch es un lenguaje de programacion creado por el MIT vy
especlalmente disenado para que todo el mundo pueda Iniclarse en
el mundo de la programacion. Sirve para crear historias interactivas,
Juegos Yy animaciones; ademas de facilitar la difusion de las
creaciones finales con otras personas via Web.

3] SoundTrap es una plataforma online que te brinda alternativas
COMO conectar su proplo Instrumento, INcorporar una cancion o de
algun instrumento grabada con el microfono de la computadora o
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CONECTA-R con STEAM

Alcance; ~

" Musica sin Instrumentos”, busca que el
participante:

-Conozca 1os conceptos basicos y el
Droceso a la hora de crear una cancion.
-Interactue con el makey makey, para la
creacion de melodias.

-Use el software Scracth y Soundtrap para
hacer melodias rapidamente, enlazando el
Makey Makey a las diferentes partes del
cuerpo.

Objetivo:

Conocer los conceptos basicos de la musica,
instrumentos musicales, como es ei
Droceso a la hora de crear una cancion
brindandole a los estudiantes la oportunidad
de Interactuar con el Makey Makey para la
creacion de melodias apoyandose en [0S
orogramas digitales Scracth y Soundtrap para
nacer melodias rapidamente, enlazando el
Makey Makey a las diferentes partes del
cuerpo.

Publico objetivo:

Dirigido a estudiantes de 3ro a 5to grado.
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CONECTA-R con STEAM

Metodologia:
© SESION

“Conociendo la musica” En esta sesion se
trabajaran las fases de Contextualizacion,
Observacion, ldeacion y Seleccion. Cuenta con
4 actividades con una duracion de 2 horas
enmarcadas en los EBC(Estandares basicos
de competencia) Naturaleza de la Tecnologia y
aproplacion y uso de la tecnologia.

& SESION

“Musica sin Instrumentos” En esta sesion se
trabajaran las tfases de Prototipado, Validacion
y Conclusion. Cuenta con 3 actividades con una
duracion de 2 horas enmarcadas en los EBC
(Estandares  basicos de competencia)
Naturaleza de la Tecnologia y apropiacion vy
Uso de la tecnologia.
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CONECTA-R con STEAM

Depliegue de experiencia: N

Para el desplieque de la experiencia se Iniciara
con un reconocimiento Inicial de la Institucion
donde se validara Infraestructura, recursos,
tecnologias y capacidad instalada con las que
cuenta la Institucion para el desarrollo de la
actividad.

La experiencia “Musica sin Instrumentos”, se
realizara en dos sesiones de 2 horas cada una,
donde se abordan 7 fases: Contextualizacion,
observacion, ideacion, seleccion, prototipado,
validacion y conclusion. Fases que estan
inmersas en el proceso que Incorpora cada
experiencla en la que se vinculan 7 actividades

Cada experiencia cuenta con un planeador vy
una ficha pedagogica que orienta el proceso del
facilitador ayudando al desplieque de Ia
experiencia.

*Nota: Para el despliegue de la experiencia se
suglere realizarlo con un grupo maximo de 20
estudiantes
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CONECTA-R con STEAM

Recursos: ~

Kits Makey Makey

1 placa Makey Makey.

Sintetizador.

T S Monitores de Audio Plano.

Base para microfono.
Microfono de condensador.

Video proyector.

1 Computador.
(Conexion a internet).
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CONECTA-R con STEAM

SI esta Interesado en realizar esta experiencia o
activar el programa contactenos.

Mayor informacion: N

Facultad de Ingenieria
PBX: 3188000, ext. 11362

Programa CONECTA-R con STEAM
conectar@uao.edu.co
PBX: 3188000, ext. 11310
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