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CONECTA-R con STEAM

Introduccion: N

Esta experiencla inicla con la creacion de un
instrumento musical con material reciclado
(fabricacion y prototipo de baja, para
posteriormente conectarlo con el makey
makey*, utilizando la platatforma, programarla
y dar sonido a los Instrumentos creados.

Implementando la estrategia didactica de
aprender haciendo y el uso de la gamificacion,
donde a través del enfoque STEAM (Ciencias,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas),
se fortalece el desarrollo de competencias
de creatividad e Innovacion, programacion,
Densamiento 16gico, computacional, conocimiento vy
Uso de la tecnologia, obtencion, tratamiento
de la iInformacion y cultura tecnologica.

[ a experiencla se realizara en dos sesliones,
de dos horas cada una.

*(Es una placa similar al mando de una video consola que simula ser
un teclado o raton, lo que permite enviar ordenes al ordenador al que
se encuentre conectado).

L} @

NSTI UCO
AUTONOMA DEA
de Occidente = Vigilada MinEducacion.

conectar.uao.edu.co




CONECTA-R con STEAM

Alcance; ~

“Instrumentos Musicales con Makey Makey",
busca que el participante realice un prototipo
de baja “Instrumento musical" y conectarlo a
la placa electronica del makey-makey, para
reconocer su uso y evidenclar como llega la
senal electrica y produce el sonido por medio
de la programacion de la plataforma.

Objetivo:

Promover el desarrollo de habilidades para
la creacion de un instrumento musical
mediante el uso y conexion del makey
makey, e Incorporando una metodologia
basada en proyectos con enfoque STEAM,

de competencias para fomentar la iImaginacion
v utilizando una platatorma que permita
dar sonido a los Instrumentos creados.

Publico objetivo:

DIrigido a estudiantes de 3ro a 5to grado.
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CONECTA-R con STEAM

Metodologia:
© SESION

“Conociendo SCRATCH y MAKEY MAKEY" En esta
sesion se trabajaran las fases de Contextualizacion,
Observacion, [deacion, Seleccion, Prototipado y
Validacion. Cuenta con 5 actividades con
una duracion de 2 horas enmarcadas en |os
EBC (Estandares basicos de competencia)
Naturaleza, apropiacion y uso de la tecnologia.

é SESION

Sesion 2 “Generando Musica con Makey Makey
y Scratch”". En esta sesion se trabajaran las
fases de Prototipado, Validacion y Conclusion.
Cuenta con 6 actividades con una duracion
total de 2 horas enmarcada en los EBC
(Estandar Basica de Competencia) Naturaleza
de la tecnologia y apropiacion y uso tecnologia.
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CONECTA-R con STEAM

Depliegue de experiencia:

Para el desplieque de la experiencia se Iniciara
con un reconocimiento Inicial de la institucion
donde se validara Infraestructura, recursos,
tecnologias y capacidad instalada con las que
cuenta la Institucion para el desarrollo de la
actividad.

L a experiencia “Instrumentos Musicales con
Makey Makey”, se realizara en dos sesiones de
2 horas cada una, donde se abordan 7 fases:
Contextualizacion, observacion, 1deacion, seleccion,
prototipado, validacion y conclusion. Fases que
estan Inmersas en el proceso que Incorpora
cada experiencia en la que se vinculan 11
actividades.

Cada experiencia cuenta con un planeador vy
una ficha pedagogica que orienta el proceso del
facilitador ayudando al despliegue de la
experiencia.

*Nota: Para el despliegue de la experiencia se
suglere realizarlo con un grupo maximo de 20
estudiantes
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CONECTA-R con STEAM

Recursos: ~

Kits Makey Makey

oy ewsesent 1T placa Makey Makey.

1 Cable USB
(Se conecta

e al computador).

Caimanes o conectores

Hojas de cuaderno o de
Bloc.

Lapiz y colores.

Computador

1 Computador.
(Conexion a internet).
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CONECTA-R con STEAM

SI esta Interesado en realizar esta experiencia o
activar el programa contactenos.

Mayor informacion: N

Facultad de Ingenieria
PBX: 3188000, ext. 11362

Programa CONECTA-R con STEAM
conectar(@uao.edu.co
PBX: 3188000, ext. 11310

Aliados

CENTRO DE INNOVACION U Ao
& EMPRENDIMIENTO

® YEXPIN

MEDIA LAB

(¢ FabLab CALI

. POYA construir cast cualquier cosa

ACREDITACION
IIIIIIIIIIIII
D

conectar.uao.edu.co °]

Vigilada MinEducacién.
oooooooooooooooooooooo




