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CONECTA-R con STEAM

Introduccion: N

Esta experiencia fortalece el aprendizaje del
cuerpo humano debido a que permite al
participante reconocer algunos de los
sistemas que conforman el cuerpo humano,
su funcionamiento y caracteristicas de
relevancia de cada uno. Para dicha experiencia
se hace uso del recurso tecnologico Ozobot*
como herramienta de apoyo en el aprendizaje.

Las estrategias didacticas de aprender
haciendo y el uso de |la Gamificacion, hacer
parte de esta experiencia donde a traves de
enfoque STEAM (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria,
Arte y Matematicas), se fortalece el desarrollo
en procesos creativos, pensamiento sistemico y
critico.

Adicionalmente, se fortalecen competencias
del area de Cienclas Naturales a partir de
retos, conocimiento y uso de |la tecnologia,
obtencion, tratamiento de la informacion vy
cultura tecnologica.

x(Ozobot evo, es un robot inteligente, social y sequidor de lineas que
permite aprender de una forma mas practica cualquier tema.
Ademas, puede ser programado de multiples formas).
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CONECTA-R con STEAM
Alcance; ~

“El cuerpo Humano con Ozobot", busca que el
estudiante comprenda cuales son los principales
sistemas que componen el cuerpo humano y
las funciones que estos desempenan. Ademas,
de identificar los 6rganos asoclados a cada
UNo de esos sistemas.

Objetivos:

-ldentificar los diferentes sistemas que
componen el cuerpo humano.

-Conocer |os organos mas Importantes de
cada sistema de los que se compone el cuerpo
humano.

Publico objetivo:

Dirigido a estudiantes de 3ro a 5to grado.
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CONECTA-R con STEAM
Metodologia:

© SESION

“Conociendo los sistemas principales del CUerpo
Humano" En esta sesion se trabajaran las fases
de Contextualizacion, Observacion, Ideacion y
Seleccion. Cuenta con 5 actividades con
una duracion de 2 horas enmarcadas en |0s
EBC (Estandares basicos de competencia)
Naturaleza, apropiacion y uso de la tecnologia.

é SESION

Sesion 2 “Conociendo los organos principales”.
En esta sesion se trabajaran las fases de
Prototipado, Validacion y Conclusion.

Cuenta con 5 actividades con una duracion
total de 2 horas enmarcada en los EBC
(Estandar Basica de Competencia) Naturaleza
de la tecnologia y apropiacion y uso tecnologia.
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CONECTA-R con STEAM

Despliegue de experiencia: N

Para el despliegue de la experiencia se inicla con
un reconocimiento Inicial de la Institucion
donde se validara Infraestructura, recursos,
tecnologias y capacidad instalada con las que
cuenta la Institucion para el desarrollo de la
actividad.

[ a experiencia “El cuerpo humano con Ozobots”,
se realiza en dos sesiones de 2 horas cada una,
donde se abordan 7 fases: Contextualizacion,
observacion, ideacion, seleccion, prototipado,
validacion y conclusion. Estas fases estan
compuestas por 10 actividades.

Cada experiencia cuenta con un planeador y
una ficha pedagogica que orienta el proceso del
facilitador ayudando al desplieque de Ia
experiencia.

Nota: Para el despliegue de la experiencia se
suglere realizarlo con un grupo maximo de 18
estudiantes
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CONECTA-R con STEAM

Recursos: ~

Kit Ozobots

- ¥ 18 Ozobots (uno por
j cada dos estudiantes).

18 Kit Marcadores
(Negro, azul, verde, rojo).

Hojas con el cuerpo
humano.

Computador

1 Computador.
(Conexion a internet).

Video Proyector

1 Video proyector.
(Conexion Computador)
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CONECTA-R con STEAM

S| esta Interesado en realizar esta experiencia o
activar el programa contactenos.

Mayor informacion: N

Facultad de Ingenieria
PBX: 3188000, ext. 11362

Programa CONECTA-R con STEAM

conectar(@uao.edu.co
PBX: 3188000, ext. 11310

Aliados

SIN\PSIS
szt UAO

& EMPRENDIMIENTO

MEDIA LAB

§ FabLab CALI

. Para construlr casi cualquier cosa
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