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CONECTA-R con STEAM

Introduccion: ~

Esta experiencia promueve el desarrollo de
procesos creativos por medio de una sesion
donde se explicara que es un circuito
eléctrico, su funcionamiento y se Invita a
realizar prototipos de baja (juguetes con
material reciclado) para posteriormente
conectarlos a un motor y dotarlos de
movimiento traves de energia electrica.

Las estrategias didacticas de aprender
haciendo y el uso de |la Gamificacion, hacen
parte de esta experienclia donde a traves dei
enfoque STEAM (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria,
Arte y Matematicas), se fortaleceran el
desarrollo de competencias en pensamiento
|0gIco, pensamiento sistemico, conocimiento
vy uso de la tecnologia, obtencion, tratamiento
de la iInformacion y cultura tecnologica.
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CONECTA-R con STEAM

Alcance: ~

“Circuitos Electricos Prototipados”, busca que
el estudiante en una sesion aprenda las
funciones basicas de un circuito electrico
su funcionamiento y como se puede asoclar
a diferentes objetos de |la cotidianidad.

Objetivos:

-Comprender el funcionamiento de un circuito
electrico basico.

-Construir y/o prototipar "juguetes” caseros
con materiales reciclables.

-Conectar un motor DC a los prototipos
para dotarlos de movimiento a travées de
energia electrica.

Publico objetivo:

Dirigido a estudiantes de 3ro a 5to grado.
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CONECTA-R con STEAM
Metodologia:

€ SESION

“Construyendo prototipos que se mueven " Esta
experiencia se trabajara en una sola sesion
en las que se trabajaran las fases de
Contextualizacion, Observacion, [deacion y
Seleccion, Prototipado, Validacion y Conclusion.

Cuenta con 5 actividades con una duracion
de 2 horas enmarcadas en los EBC (Estandares
basicos de competencia) Naturaleza de la
Tecnologia y apropiacion y uso de la tecnologia.
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CONECTA-R con STEAM

Despliegue de experiencia: ~

capacidad Instalada cor

Para el despliegue de la experiencia se inicla con
un reconocimiento de la institucion donde se
valida Infraestructura, recursos, tecnologias y

INstitucion para el desarro

validacion y conclusion.

Cada experiencia cuenta
una ficha pedagogica que
facilitador ayudando al
experiencia.

Nota: Para el despliegue

estudiantes.

conectar.uao.edu.co

L a experiencia “Circurtos Eléctricos Prototipados”,
se realiza en una sesion de 2 horas cada una,
donde se abordan 7 fases: Contextualizacion,
observacion, ideacion, seleccion, prototipado,

compuestas por bactividades.

suglere realizarlo con un grupo maximo de 20

las que cuenta la
lo de |la actividad.

Fstas fases estan

con un planeador y
orienta el proceso del
desplieque de |la

de la experiencla se
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CONECTA-R con STEAM

Recursos: ~

Botellas de plastico
Palos de helado
Pinchos de madera
Hojas de papel

Piola, hilo o cabuya
Pistola de silicona con
barra de silicona o silicona liquida
Barra de silicona
Compas

Lapiz

Bisturi o tijeras

Ligas (cauchitos)
Carton

palillos 0o mondadientes

pitillos de diferentes
tamanos

copitos de algodon
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CONECTA-R con STEAM

S| esta Interesado en realizar esta experiencia o
activar el programa contactenos.

Mayor informacion:

D

D

Facultad de Ingenieria

3X: 3183000, ext. 11362

Programa CONECTA-R con STEAM
conectar@uao.edu.co

3X: 3133000, ext. 11310

Aliados
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