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Objetivo h

Proponer soluciones creativasque responden a
oportunidades/problemas sociales de la vida
cotidiana de los estudiantes, a través de procesos
de pensamiento de disefio e innovacion.

Metodologia
Design Thinking S o
~__ ~__

EMPATIZA DEFINIR IDEAR PROTOTIPAR EVALUAR

Actividades realizadas 33:@3

o Trabajo en equipo.

o Manejo software InkScape.
« Corte ldser e impresion 3D. Proyectos generados

o MicroBits. « Semdforo innovador.

« Prototipado rdpido y proto.io. e Eco Contenedor inteligente.

o Modelo de negocio Canvas. » Transit App.
» Protesis Motora.

| « Productor de abono a partir
de excremento.
o Transporte rural para campesinos.
o Energias limpias.




